
DOFINANSOWANO 
ZE ŚRODKÓW

Program Wsparcia Gier Wideo
Zbudowanie prototypu gry VR prezentującego istotne 

mechaniki oraz możliwości technologiczne autorskiego silnika 
na docelowym sprzęcie (Meta Quest 2 i 3).

DOFINANSOWANIE

CAŁKOWITA WARTOŚĆ

DATA PODPISANIA UMOWY
 

290 040 zł

377 150 zł

maj 2025


